Драконы

Описание свойств и способностей для использования в играх «Битвы Fantasy»

Драконы. Кто не слышал об этих таинственных животных! Без них не обходится ни одна фэнтезийная сага. По сказаниям, драконы - это огромные зубастые ящеры, с острыми когтями, мощным хвостом и огромными перепончатыми крыльями. Встречались как добрые, так и злые драконы. Лорды, короли и прочие правители мира давно мечтали иметь драконов у себя на службе. Ещё бы! Ведь с помощью крыльев дракон мог в одночасье покрывать огромные расстояния, перелетая и скалистые горы, и непроходимые пропасти, и неприступные стены замков и крепостей, буквально падая с «небес на голову» ничего не подозревающему противнику. А благодаря острым зубами, когтям и сильному хвосту, драконам не было равных в бою. Но и это ещё не всё! Говорят, драконы изрыгали пламя прямо из пасти! И горе было тому, кто не успел укрыться от их яростного огня.

Драконы были существами гордыми и свободолюбивыми. История не знает случая, когда кому-нибудь удалось приручить взрослого дракона. Но хитрые люди не отказались от своих замыслов: они решили, что если растить драконов в неволе с раннего детства, то всё непременно получится так, как они задумали. За яйцами драконов началась настоящая охота. Сильные мира не жалели ни денег, ни преданных воинов, в своём желании получить заветное яйцо. И вот однажды по Острову Магов разлетелся слух о том, что в армии одного из Магов появился боевой дракон. Одни считали, что это Чародей смог-таки приручить молодого дракончика. Другие клялись, что слышали о хитрых механизмах, скрытых под чешуей дракона, от служителей Колдуна. Третьи настаивали, что только Некромант мог поймать слабого или больного дракона и напичкать своими магическими снадобьями так, что тот стал похож на живого, а четвёртые твердили, что тут и думать нечего – это Портупею с его Вольными Стрелками сыскали и тайком привезли дракона из Старого Света… В таком количестве противоречивых сведений установить точное нахождение дракона не представлялось возможным, но в том, что теперь на Острове Магов действительно есть дракон, сомнений ни у кого не было. Все ошибались лишь в одном, считая, что дракон на острове всего один…

Поздравляем тебя, о, Великий полководец мира «Битвы Fantasy»! С этим набором ты получаешь в свою армию боевого дракона! Он ещё очень молод, по сравнению с взрослыми драконами, но уже сейчас он представляет собой грозную силу. Вскоре, как только дочитаешь этот текст до конца, ты сможешь проверить его мощь и силу в сражении на поле боя. Итак…

Армлист дракона: 
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1. Фаза Магии

Драконы нечувствительны к большинству магических воздействий. Есть только некоторые особо сильные заклинания, которые оказывают действие на драконов. Они записаны в  следующих картах:

	Колода


	Карта Магии

	Традиция
	Астральная деформация

	
	Сгусток плазмоидных шаров

	
	Область ускоренного временного континуума

	
	Формула локального временного реверса

	
	Частицы психо-паралитического яда

	Ультра
	Зной

	
	Летучий мор

	
	Месть


Если в игру ввели одну из вышеперечисленных карт, то дракон должен подчиниться её требованию. Все остальные карты, как бы ни звучало их свойство, никакого влияния на драконов не оказывают.

2. Фаза манёвра

У дракона есть огромные крылья, с помощью которых он перелетает с одного места на другое. Кроме того, дракон может ползать по земле, но с гораздо меньшей скоростью, чем в полёте. В обоих случаях пройденное расстояние измеряется в шагах. По земле дракон передвигается как обычный воин, передвигаясь на столько шагов, сколько записано в графе «манёвр» Армлиста (манёвр: «М»), а в полёте он может один раз перелететь на другое место в пределах 15 шагов от того места, где он находится, см. графу «полёт» (Полёт: «15»). Ползать и летать одновременно Дракон не может, поэтому перед началом движения своего дракона уточните, каким способом он будет передвигаться: ползком или по воздуху. Дракон может летать выше гор, скал и крепостных стен, поэтому он перелетает все препятствия, находящиеся на его пути к месту приземления. При этом помните, что дракон может приземлиться только там, где хватает места, чтобы устойчиво поставить его фигурку.

При желании, вы можете воспользоваться специальными правилами перелётов, которые описаны в  приложении «Полёт». Его можно найти ниже, а также скачать на сайте www.tehnolog.ru. 

3. Фаза рукопашного боя

Благодаря своим зубам, когтям и мощному хвосту, драконы очень сильны в рукопашном бою. Их показатель рукопашного Р+6! (См. Армлист) Однако вступать в рукопашную схватку с воинами драконы могут только находясь на земле.

4. Фаза Стрельбы

У дракона нет ни лука, ни копья, ни огнестрельного оружия. Он не может стрелять из орудий и не может их захватывать. Но зато драконы могут изрыгать огонь и издавать ужасающий рёв. В фазе стрельбы по выбору своего игрока дракон может либо один раз атаковать противника огнём, либо один раз издать дикий рёв.

Дикий рёв

Может использоваться, когда дракон на земле или в низком полёте. Разозлённый дракон издаёт такой неистовый рёв, что наводит панический ужас на окружающих бойцов врага. Хозяин дракона может применить это свойство один раз за ход в фазе стрельбы. Отдельно для каждого из воинов противника, оказавшихся в переделах 8 шагов от дракона, бросают кубик:

	Число очков

На кубике
	Действия воина, услышавшего дикий рёв дракона

	6
	воин погиб от ужаса. Уберите его фигурку с поля

	4-5
	воин в панике «бежит» 8 шагов прочь от дракона,

попутно обегая встреченные на пути преграды

	1-3
	воин не потерял присутствия духа и остаётся на прежнем месте


Никакие преграды и укрепления не могут спасти от драконьего рёва. 

Огневая атака

Может использоваться, когда дракон на земле или в низком полёте. По приказу своего игрока дракон может изрыгать огонь. Хозяин дракона может применить это свойство один раз за ход в фазе стрельбы. При этом в зоне действия огня оказываются все воины (как чужие, так и свои), находящиеся в пределах 5 шагов от дракона. Отдельно для каждого из этих воинов бросают кубик:

	Число очков

На кубике
	Результат огневой атаки

	1-4
	воин успел укрыться и остался в живых

	5-6
	воин сгорел. Уберите его фигурку с поля


Надёжная преграда или укрытие, например, стена укрепления, находящаяся между драконом и воином, понижает результат кубика на 1.

Число жизней дракона

В отличие от обычных воинов, боевого дракона очень трудно уничтожить, так как он имеет 2 жизни. Перед началом сражения положите на Армлист дракона 2 монетки, спички и т.п. Каждая из них будет символизировать одну жизнь. Каждый раз, когда дракон упал в результате попадания снаряда из орудия, или проиграл в рукопашном бою, или повержен виртуальным выстрелом, снимите одну монетку с его Армлиста. Если на Армлисте дракона больше не осталось монеток, то он уничтожен и выходит из игры.

В одном рукопашном бою или одним виртуальным выстрелом можно отнять только одну жизнь у дракона. Если после попадания снаряда дракон не упал, то считается, что ранение незначительное, и дракон жизни не теряет.


